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Wymagania wstepne

1 Wiedza: - student ma podstawowa, wiedze, obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu historii sztuki, w
tym architektury « student ma podstawowa, wiedze, o trendach rozwojowych z zakresu sztuk plastycznych i
architektury « student ma podstawowa, wiedze, niezbedna do rozumienia spotecznych, uwarunkowan
projektowej dziatalnosci architekta, ktora ma bezposrednl wplyw na otaczajaca, przestrzen 2 Umiejetnosci:
student zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane przy rozwiazywaniu prostych
zadan z zakresu ksztattowania kompozycji architektonicznej * student potrafi biegle postugiwac sie,
technikami rysunku odrecznego niezbednymi w procesie projektowym « student potrafi pozysklwac
informacje z literatury, baz danych oraz innych wiasciwie dobranych zrodet, takZe w jezyku angielskim lub
innym jezyku obcym uznawanym za jezyk komunikacji miedzynarodowej; potrafi mtegrowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretaciji, a takze wyciagac wnioski oraz formutowac i uzasadniac opinie 3
Kompetencje spoteczne « student potrafi porozumiewac sie, przy uzyciu roZnych technik w srodowisku
zawodowym oraz w innych srodowiskach ¢ student potrafi przygotowac w jezyku polskim (i jezyku obcym),
uznawanym za podstawowy dla dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, dobrze udokumentowane
opracowanie problemow z zakresu studiowanego kierunku studiow ¢ student ma umiejetnosc
samoksztatcenia sie, * student rozumie potrzebe, uczenia sie, przez cate Zycie; potrafi inspirowac i
organizowac proces uczenia sie, innych osob * student ma $wiadomo$é wagi zagadnier podejmowanych w
sposoOb przedsiebiorczy, tworczy i innowacyjny « student potrafi wspétdziataé i pracowac w grupie,
przyjmujgc rozne funkcje

Cel przedmiotu

* przedstawienie procesu projektowania z uwzglednieniem podstawowych narzedzi pracy architekta oraz
podstawowych zagadnien zwiazanych z ksztattowaniem formy architektonicznej i przestrzeni
urbanistycznej « przedstawienie psychofizycznych relacji cztowiek-architektura, oraz zasad projektowania
zgodnych z ergonomia, * przestawienie podstawowych zasad kompozycji architektonicznej « przestawienie
podstawowych zasad kompozycji urbanistycznej « zapoznanie z rozwojem roznorodnych, czesto
sprzecznych ze soba, kierunkow i tendenc;ji archltektury i urbanistyki wspo’rczesnej z uwzglednlenlem jej
poczatkow, zrodet inspiraciji, zatoZen programowych i kierunkow rozwoju * przedstawienie ciagtosci i
ewolucyjnego charakteru zmian w architekturze « zapoznanie ze zmianami w architekturze wynikajacymi z
rozwoju kultury i spoteczenstw (przejscie od spo’reczenstwa przemystowego do spoteczenstwa informaciji),
ktore dokonaty sie, w XX w. i postepuja nadal w czasie terazniejszym * uwrazliwienie na znaczenie szeroko
rozumianego kontekstu

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

Student zna:

A.W1. projektowanie architektoniczne w zakresie realizacji prostych zadan, w szczegdlnosci: prostych
obiektow uwzgledniajgcych podstawowe potrzeby uzytkownikéw, zabudowy mieszkaniowej jedno- i
wielorodzinnej, obiektow ustugowych w zespotach zabudowy mieszkaniowej, obiektéw uzytecznosci
publicznej w otwartym krajobrazie lub w srodowisku miejskim;

A.W4. zasady projektowania uniwersalnego, w tym idee projektowania przestrzeni i budynkéw dostepnych
dla wszystkich uzytkownikow, w szczegdlnosci dla osob z niepetnosprawnosciami, w architekturze,
urbanistyce i planowaniu przestrzennym, oraz zasady ergonomii, w tym parametry ergonomiczne
niezbedne do zapewnienia petnej funkcjonalnosci projektowanej przestrzeni i obiektéw dla wszystkich
uzytkownikdéw, w szczegolnosci dla oséb z niepetnosprawnos$ciami.

C.W2. uwarunkowania projektowania architektonicznego i urbanistycznego wynikajgce z mozliwosci
psychofizycznych cztowieka;



Umiejetnosci

Student potrafi:

A.U1. zaprojektowac obiekt architektoniczny, kreujgc i przeksztatcajgc przestrzen tak, aby nadacé jej nowe
wartosci — zgodnie z zadanym programem uwzgledniajgcym wymagania i potrzeby wszystkich
uzytkownikow;

A.U5. mysle€ i dziata¢ w sposéb tworczy, wykorzystujgc umiejetnosci warsztatowe niezbedne do
utrzymania i poszerzania zdolnosci realizowania koncepcji artystycznych w projektowaniu
architektonicznym i urbanistycznym;

A.UG6. integrowac informacje pozyskane z réznych zrédet, dokonywac ich interpretacji i krytycznej analizy;
A.U7. porozumiec sie przy uzyciu roznych technik i narzedzi w srodowisku zawodowym wiasciwym dla
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

A.U9. wdrazac¢ zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w architekturze, urbanistyce i planowaniu
przestrzennym.

Kompetencje spoteczne
Student jest gotow do:
A.S1. samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania prostych probleméw projektowych;

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

| WYKLADY:

Cykl wyktadow konczy sie egzaminem w formie testu. Test jest przeprowadzany w formie zdalnej. Zawiera
pytania opisowe (odpowiedz wymaga ok. 100-120 stéw) oraz pytania testowe jednokrotnego wyboru.
Przewidziane sg dwa terminy zaliczenia. Pierwszy termin zaliczenia jest organizowany na ostatnim
wyktadzie, zgodnie z harmonogramem. Drugi termin zaliczenia odbywa sie w sesji poprawkowej.

Ocena podsumowujgca -

[l PROJEKT:

Zaliczenie zajeC polega na przedstawieniu zrealizowanych prac projektowych, zgodnie z zakresem
opisanym w pkt. Tresci programowe. Zaliczenie ma forme przegladu prac i odbywa sie w terminie
ustalonym z prowadzgcym, w ostatnim tygodniu poprzedzajgcym sesje. Przeglad koncowy poprzedzony
jest przeglagdami srédokresowymi.

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Tresci programowe

| WYKLADY:

1. WYKLAD 1. ERGONOMIA — geneza i zasady

Geneza, definicja. Parametry cztowieka: kanon witruwianski, modulor, ztoty podziat etc. Antropometria.
Normy. Dystanse spoteczne.

2. WYKLAD 2. Projektowanie uniwersalne

Definicja, zasady, przyktady.

3. WYKLAD 4. Spacer architekta. Podstawowe zagadnienia urbanistyczne (Wejchert)

4. WYKLAD 5. Zakres projektu architektonicznego. Rodzaje i zasady wykonywania analiz i studiow
przedprojektowych.

5. WYKLAD 3. Dostepnosc¢ przestrzeni / dostepnos$¢ obiektéw publicznych.

6. WYKLAD 6. Strategie w projektowaniu dla starzejgcych sie spoteczenstw, nowe technologie.

7. WYKLAD 7. Nagroda Pritzkera — przeglad.

8. WYKLAD 8. Zaliczenie

Il PROJEKT:

1. ZADANIE NR 1. ERGONOMIA / SYLWETKA CZLOWIEKA

Przedstaw sylwetke cztowieka w relacji z otoczeniem w wybranym ujeciu (rzut, widok). Zachowaj wtasciwe
proporcje i skale. Zakomponuj na planszy o formacie A3 minimum 4 sylwetki, zwymiaruj najwazniejsze
parametry cztowieka i otoczenia, podpisz kazdy z rysunkéw oraz plansze.

[zadanie na oceng] )

2. ZADANIE NR 2. PROJEKT FORMY W WYBRANYM KONTEKSCIE

Zaprojektuj abstrakcyjng forme we wskazanej przestrzeni miasta o wybranej przez siebie funkgji (siedzisko,
wiata, panel akustyczny, platforma widokowa, zadaszenie etc.). Zadanie przedstaw na dwdch planszach o
formacie 100x70.

Zakres pracy:



1) ,Spacer architekta”

[wykonaj syntetyczne szkice w projektowanej przestrzeni, prezentujgc charakterystyczne elementy i istotne
walory kompozycyjne otoczenia]

2) Analizy

[wykonaj analizy obszaru objetego projektowaniem na mapie zasadniczej, m.in. analiza kompozycji,
komunikaciji, zieleni, wysokosci i funkcji zabudowy etc.]

3) Szkice koncepcyjne / zalgzkowe

4) Projekt zagospodarowania terenu

5) Rzut formy

[wykonaj zwymiarowany rzut w uzgodnionej z prowadzgcym skali]

6) 4 widoki / elewacje

7) 1 przekrgj

8) Forma w perspektywie [przedstaw zaprojektowang forme w kontekscie wykorzystujgc szkice wykonane
w ramach ,spaceru architekta”]

9) Makieta urbanistyczna (wybrana skala: 1:500, 1:200)

10) Makieta architektoniczna(wybrana skala: 1:50, 1:20, 1:10)

Metody dydaktyczne

1. Wyktad z prezentacjg multimedialng

2. Dyskusja

3. Konsultacje i prezentacje projektow

4. eLearning Moodle (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtos$c).

Literatura

Podstawowa:

1. Ernst Neufert, Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego, Arkady, Warszawa 1980

2. Marian Fikus, Przestrzen w autorskich zapisach graficznych, Wydawnictwo Polietchniki Poznanskiej,
Poznan, 2019

3. Edward Hall, Ukryty wymiar, Muza , Warszawa 2009

Uzupetniajgca:
1. Juliusz Zérawski, J., O budowie formy architektonicznej, Arkady, Warszawa 1973.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 65 2,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




